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fhatManager… 
…eine Applikation zum Verknüpfen von Plugins.  
 
Anwendung: 

 
 

− Plugins werden durch Auswählen im Menü instanziert. Mit gedrückter linker 
Maustaste können sie auf der Arbeitsfläche verschoben werden.  

− Verbinden: Mit gedrückter rechter Maustaste vom liefernden zum beziehenden 
Plugin ziehen: 

− Verbindung lösen: Rechtsklick auf beziehendes Plugin. 
− GUI eines Plugins öffnen: Doppelklick auf Plugin 

 
Aufbau: 
Die Klasse FhatManager ist von QMainWindow abgeleitet. Sie verwaltet die Plugins 
mit dazugehöriger GUI und stellt die GUI zum Verknüpfen der Plugins zur Verfügung. 
Daneben gibt es die Klasse PluginHandler. Sämtliche Methoden und Membervariabeln 
dieser Klasse sind statisch. FhatManager bezieht von PluginHandler Informationen 
über die zur Verfügung stehenden Plugins, und ruft die create-Methoden zum 
Instanzieren von Plugins und GUIs auf.  
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Hinzufügen von Plugins: 
Nur das File PluginHandler.h muss angepasst werden: 
 

 
 
(Zeilennummern beziehen sich auf das Bild.) 

− Includes für Plugin und eventuell GUI hinzufügen 
− Zeile 20: hinzufügen in der Enumeration. Namenskonvention: „e“+Klassenname 
− Zeile 28ff: einen neuen case einfügen, nachdem in ret ein Zeiger auf ein neu 

generiertes Plugin steht 
− Zeile 40ff: einen neuen case einfügen, nachdem in ret ein Zeiger auf ein neu 

generiertes GUI steht (Nur wenn das Plugin ein spezielles GUI hat! Sonst wird 
bei default ein generisches GUI instanziert. 

− Zeile 51ff: einen neuen case einfügen, nachdem in ret der Name des Plugins steht 
− Zeile 64: iNumPlugins um 1 erhöhen 

 
Ausblick: 
Das Programm eignet schon gut zum Testen von Plugins, ist aber noch sehr rudimentär. 
Nachfolgende Versionen werden wohl noch weitere Features implementieren (z.B. 
Konfigurationen speichern). Auch hinsichtlich Error-Handling gibt es noch einiges zu tun 
bis fhatManager das Zertifikat „dauProof“ erhält.  


